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INTERNATIONAL LIBRARY AND TECHNOLOGY FESTIVAL

TEKNOLOJ

FESTIVALI

AMACG : GELECEGIN KUTUPHANELERINiIi NASIL HAYAL EDiYORUZ?

GELECEGIN KUTUPHANELERINDE DIiJITAL MEDYA TASARIMLARININ MiIiMARI TASARIMIN BiR PARGCASI OLARAK VAR OLACAGI, FiZIKSEL VE SANAL DUNYAYI
BUTUNLESTIREN, iINTERAKTIF, VERI ODAKLI VE KULLANICI DENEYIMINI MERKEZE ALAN BIiR YAPININ OLUSACAGI, GELENEKSEL KITAP RAFLARI VE OKUMA
ALANLARI YERINE, INTERAKTIF OGRENME ORTAMLARI, DIJITAL iICERIK URETIM LABORATUVARLARI VE SANAL ARASTIRMA MERKEZLERI GiBi YENILIKCI

MEKANLARIN ONE CIKACAG!I DUSUNULMEKTEDIR.

KAPSAM VE YONTEM : MEDYA TASARIMLARI KUTUPHANELERDE HANGI ALANLARDA KULLANILABILIR?

DIJITAL ARSIV VE VERI GORSELLESTIRME

*  YAPAY ZEKA DESTEKLI DIiJIiTAL ARSIVLER

* HOLOGRAFIK PROJEKSIYONLAR ILE
AKTARILMASI

ORNEK SENARYO:

BELGELERIN 3D

BiR ARASTIRMACI, ESKi OSMANLI ARSIVLERINDEN BiR BELGEYI HOLOGRAFIK
OLARAK INCELEYEBILIR, Al DESTEKLI CEVIRI ILE OTOMATIK OLARAK DILINE

CEVIREBILIR.

ARTIRILMIS GERGEKLIK (AR) VE SANAL GERGEKLIK (VR) ALANLARI
ORNEK SENARYO:

BiR OGRENCIi, VR ODASINDA ANTIK ROMA SOKAKLARINI GEZEBILIR YA DA BiR
HOLOGRAFIK EKRANLAR UZERINDE 3D MODELLEME YAPARAK

SANATCI,
DIJITAL SANAT ESERLERI OLUSTURABILIR.

YAPAY ZEKA DESTEKLI BiLGI YONETIMI
ORNEK SENARYO:

BiR KULLANICI, BiR KITABI RAFTAN ALDIGINDA, AKILLI SiSTEM ONA IiLGiLIi
ONEREREK ZENGINLESTIRILMIS BIR

DIJITAL MAKALELERI VE VIDEOLARI
OGRENME DENEYIMiI SUNAR.
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GORSELLER YAPAY ZEKA ILE OLUSTURULMUSTUR.

OLARAK

ETKILESIMLI MEKANLAR, KOLEKTIF BiLGi URETiIMi VE KATILIMCI KULTUR

* SESLI VE HAREKETLE KONTROL EDILEN DIJITAL ARA YUZLER

* KULLANICILARIN, KOLEKTIF ARASTIRMALAR YAPABILECEGI VE ORTAK
PROJELERI URETEBILECEKLERI DIiJITAL MEDYA LABORATUVARLARI VE
SESLI/GORSEL ICERIK URETIM STUDYOLAR

YESIL VE SURDURULEBILIR KUTUPHANELER
* DOGA DOSTU, SURDURULEBILIR ENERJI COZUMLERI
* GUNES PANELLERI, AKILLI AYDINLATMALAR VE YESIL DUVARLAR

HIBRIT VE MODULER MIMARI

* MODULER VE ESNEK TASARIM ELEMANLARI

* AKILLI MOBILYALAR VE ETKILESIMLI DUVARLAR

* AKILLI SISTEMLERLE iC MEKAN COZUMLERI

ORNEK SENARYO:

BiR KULLANICI BIREYSEL CALISMAK ISTEDIGINDE, AKILLI CAM DUVARLAR
OPAK HALE GELEREK KiSISEL BIiR CALISMA ALANI OLUSTURABILIR. AYNI
MEKAN GRUP CALISMASI iCiN KULLANILDIGINDA, DUVARLAR SEFFAF HALE
GELIP GENIS BIiR TOPLANTI ALANINA DONUSEBILIR.

DIJITAL MEDYA DESTEKLI HALK KUTUPHANESI
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OZETLE, GELECEGIN KUTUPHANELERININ TEKNOLOJIYLE BUTUNLESMIS,
ETKILESIMLI VE KULLANICI DENEYIMINI ON PLANDA TUTAN DIiJiTAL MEDYA
TASARIMLARI ILE SEKILLENECEGI DUSUNULMEKTEDIR. KUTUPHANELERIN
BILGININ PASIF OLARAK SAKLANDIGI YERLER OLMAKTAN GIKACAGI,
TOPLUMUN  iHTIYACLARINA UYUM SAGLAYAN DIiNAMIK, ETKILESIMLI
MEKANLAR OLACAGI, BILGININ URETILDIGIi VE DENEYIMLENDIGI MERKEZ
OLARAK SEKILLENECEGI ON GORULMEKTEDIR.

ISIL AKSU ISLEK / YUKSEK MIMAR
KUTUPHANELER VE YAYIMLAR GENEL MUDURLUGLU



